
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO CAMPUS: ALFENAS

SEMESTRE: 2 ANO: 2022 C/H: 40 AULAS: 48

DISCIPLINA: ATIVIDADES DE EXTENSAO IV
PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
- Elaborar e executar projetos, promovendo a interação entre a UNIFENAS e outros setores da sociedade; 
- Discutir e implementar tecnologias emergentes em banco de dados; 
- Utilizar os principais comandos da linguagem C# na elaboração de programas; 
- Construir programas em uma linguagem de programação visual.
EMENTA: Descrição do Problema a ser informatizado. Elaboração do Modelo do Banco de Dados. Implementação do Banco de 
Dados no SQL Server. Desenvolvimento dos formulários de acesso ao Banco de Dados em linguagem C#. Impressão de 
Relatórios e Distribuição.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM   NÃO X  
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM   NÃO X

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM X NÃO  

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM   NÃO X   Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS
1. DESCRIÇÃO DO PROBLEMA A SER INFORMATIZADO. 
1.1 Interação dialógica da comunidade acadêmica com a sociedade 
1.2 Levantamento de Problemas 
 
2. ELABORAÇÃO DO MODELO DO BANCO DE DADOS. 
2.1 Anáise do problema 
2.2 Integração com o público do domínio do problema 
2.3 Formalização do problema 
 
3. IMPLEMENTAÇÃO DO BANCO DE DADOS NO SQL SERVER. 
3.1 Integração entre teoria e prática 
 
4. DESENVOLVIMENTO DOS FORMULÁRIOS DE ACESSO AO BANCO DE DADOS EM LINGUAGEM C#. 
4.1 Implementação do problema 
4.2 Controle de qualidade da implementação 
4.3 Interface homem-máquina 
 
5. IMPRESSÃO DE RELATÓRIOS 
5.1 Consultas online e impressas 
 
6. DISTRIBUIÇÃO E TREINAMENTO 
6.1 Integração entre o Ensino, a Pesquisa e a Extensão 
6.2 Formação do estudante como cidadão responsável.


