UNIFENAS

Liniversidade José do Rosério vellano
Reconhecida pela Portaria do MEC n® 605 de 13012588
Puhlicada no 0.0, erm 1501 2/88

CURSO: CIENCIA DA COMPUTAGAO

CAMPUS: ALFENAS

SEMESTRE: 2

ANO: 2022

C/H: 40

AULAS: 50

DISCIPLINA: DESIGN DE INTERACAO

PLANO DE ENSINO-APRENBIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
- Descrever 0s conceitos basicos de Interface Homem-Computador (IHE) e seus beneficios.
— Definir os estilos de interagéo, classificando os paradigmas de interacao.

- Reconhecer o design de interacdo e suas metas.
- Discutir a qualidade em IHC (usabilidade, acessibilidade e:‘comunicabilidade).

- Explicar usabilidade e experiéncia do usuério, relaciohando a engenharia da usabilidade de Nielsen e Mayhew.

— Aplicar comunicabilidade e acessibilidade.
- Esclarecer a Engenharia Cognitiva, reconhécendo frameworks cognitivos.
- Identificar emocgdes relacionadas a experiéncia do usuario, comparando interfaces expressivas e frustrantes.
- Localizar os tipos de avaliagdo, analisando o Framework DECIDE.
- Debater os testes de usabilidade.
— Transcrever as necessidades dos usuarios e os requisitos de IHC.
- Compreender os tipos de coleta de dados e suas técnicas.

— Examinar prototipagéo e construgéo.
- Investigar a prototipacao de interface e interagéo.
- llustrar representacdes e modelos utilizados no design de interface com o usuario.

- Analisar ferramentas, bibliotecas e APIs para a implementacao de interfaces dé usuario,

EMENTA: Introdugéo a Interface Homem-Computador (IHC). Interfaces com:o usuario.e.sistema de linguagem. Relagdes de

usabilidade, comunicagado e semibtica em interface. Estruturas de interacoes.e.suas composi¢des. Percep¢do do usuario e o
processo de utilizagdo da interface. Fases de construgdo de um projeto de sistema. Prototipagem e principios de ergonomia.
Desenvolvimento de interfaces.

METODOLOGIA:

Exposicao

Dialogada: sim [~ NAo Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo: 4 SIM NAO |:| Seminério: SIM |:| NAO
Debate: sy ] NAo Painel: sm [ ] NAO
TBL: sim [ ] NAo Férum/Chat: sim [ | NAO
PBL: SIM NAo [ ] PBLe: sim [ | NAO
Aula invertida: sm [ ] NAo I;Qﬂifg?i?ncg;rebra' sm [__] NAo
Mapa Conceitual: ~ SIM |:| NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM |:| NAO
RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: SIM NAo [ ]
AUXILIARES: Videos: siv [ ] NAO Atividades clinicas: sm [ ] NAO
Projetor Multimidia: SIM [ | NAO Lousa: sim [ | NAO
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: sv [ ].nAo Laboratério: sm [ ] NAO
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM |:| NAO
Lousa Eletronica: 4SIM |:| NAO Prancheta SIM |:| NAO

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

Digitalizadora:

AVALIACAO:

Discursiva:

SIM

Préatica:

NAo [ ]
NAO
NAO

sv [ ] NAO
SIM NAO [ ]

SIM
SIM

Multipla escolha:
Oral:

Trabalhos de pesquisa:

U
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CONTEUDOS

1 INTRODUC}AO A INTERFACE HOMEM-COMPUTADOR (IHC)
1.1 Introdugdo a IHC e seus beneficios
1.2 Estilos e paradigmas de interagdo humano-computador

2 INTERFACES COM O USUARIO E SISTEMA DE LINGUAGEM
2.1 Design de Interacéo
2.2 Interface, interagao e Affordance

3 RELACOES DE USABILIDADE, COMUNICACAO E SEMIOTICA EM,.INTERFACE
3.1 Usabilidade e experiéncia do usuario
3.2 Acessibilidade e comunicabilidade

4 ESTRUTURAS DE INTERACOES E SUAS COMPOSICOES
4.1 Cognicdo e frameworks
4.2 Interacao social e emocional

5 PERCEPCAO DO USUARIO E O PROCESSO DE UTILIZACAO DA INTERFACE
5.1 Avaliag&o em IHC
5.2 Avaliacao e testes de usabilidade

6 FASES DE CONSTRUGCAO DE UM PROJETO DE SISTEMA
6.1 Requisitos e coletas de dados
6.2 Tipos de coleta de dados para requisitos

7 PROTOTIPAGEM E PRINCIPIOS DE ERGONOMIA
7.1 Prototipacao e concepcgao
7.2 Utilizando protétipos no Design

8 DESENVOLVIMENTO DE INTERFACES
8.1 Modelagem de interfaces
8.2 Ferramentas de apoio a construgao de interfaces




