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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
- Interagir com o0 ambiente de desenvolvimento da linguagem C#;
- Utilizar os principais comandos da linguagem C# na elaboragéo de programas;
- Construir programas em uma linguagem de programagéo visual,

EMENTA: Introducao a linguagem C#. Aspectos fundamentais.dalinguagem’ C#. Programacao orientada a objetos em C#.
Manipulacao de Arquivo texto. Projeto Final.

Estruturas de armazenamento e manipulacdo de dados.

METODOLOGIA: E?‘;gjgi; SIM NAo [ Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo: 4 SiM nAO [ ] Seminario: SIM NAo [ ]
Debate: simi [ ] NAo Painel: sim [ | NAO
TBL: SIM NAo [ ] Férum/Chat: sm [ ] NAo
PBL: sim [ ] NAo PBLe: siv [ ] NAo
Aula invertida: SIM NAO [ | (Tlfrr;‘irr’]e;é?i?ncg)e)rebra' sm [__] NAO
Mapa Conceitual: ~ SIM [ | NAO Dramatizagio/ Role Play SIM [ | NAO

RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA®: sim [ | NAO

AUXILIARES: Videos: sv [ ] NAO Atividades clinicas: sm [ ] NAo
Projetor Multimidia: SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: ~ SIM [ | NAO Internet: SIM NAOo [ ]
Slides: SIM NnAo [ ] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: sim [07] NAo Video conferéncia: sim [ | NAO
Lousa Eletronica: (\SIM [ _ (] 'NAO E[g;;ﬁfézora_ sm [__] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: siv [ ] NAO Prética: SIM NAo [ ]
Mdltipla escolha: sm [ ] NAo Trabalhos de pesquisa: SIM NAo [ ]
Oral: SIM NAo [ ]
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CONTEUDOS

1. INTRODUCAO A LINGUAGEM C#
1.1 Apresentacéo da IDE Visual Studio

2. ASPECTOS FUNDAMENTAIS DA LINGUGAEM C#

2.1 Tipos de dados

2.2 Lacos condicionais e de repeticéo

2.3 FungOes, passagem de parametros por valor e por referéncia

3. UTILIZAGAO DE COMPONENTES COMUNS DA CAIXA DE FERRAMENTAS DO VISUAL C#
3.1 Caixas de Entrada e Saida de Dados, Caixas de \erificacdo, Botdes de Opgado, Calendario, Relégio, Caixa de Imagens e
Menu de Opcdes.

4. PROGRAMAQAO ORIENTADA A OBJETOS EM C#

4.1 Uso do Visual Studio para estruturar diagramas de classes
4.2 Interacdo entre formulérios e'classes

4.3 Classes Genéricas

4.4 Heranca, Polimorfismo, Excecéo e Delegates

5.5 ESTRUTURAS DE ARMAZENAMENTO E MANIPULACAO DE DADOS
5.1 ADO.NET
5.2 Conexdo e Manipulacéo dos Dados.

6. MANIPULAGAO DE DE ARQUIVO TEXTO
7. PROJETO FINAL

Desenvolvimento de uma aplicagédo para manipulacdo e impressao dos dados em arquivo Texto.
Compactacao e Distribuicdo do Projeto




