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DISCIPLINA: ROBOTICA
PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
•  Definir robótica e suas aplicações; 
•  Discutir os princípios básicos funcionais de robôs; 
•  Desenvolver sistemas embarcados e componentes estruturais de um robô; 
•  Simular e construir robôs móveis com funcionalidades básicas; 
•  Projetar soluções inovadoras em robótica móvel. 
EMENTA: Introdução à robótica; Classificação de robôs; Introdução aos Sistemas Embarcados; Plataforma Arduino; Entradas e 
saídas digitais; Elementos sensores; Elementos atuadores; Aplicações de robótica móvel.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM X NÃO  

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM   NÃO X   Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS
1. Introdução à Robótica 
2. Classificação dos robôs 
3. Introdução aos Sistemas Embarcados 
4. Plataforma Arduino 
4.1. Conceitos fundamentais de eletricidade 
4.2. Entradas e saídas digitais 
4.3. Periféricos digitais 
4.3.1. LEDs 
4.3.2. Display de 7 segmentos 
4.3.3. Display LCD 
4.3.4. Teclado 
4.3.5. Buzzer 
4.4. Elementos sensores 
4.4.1. Sensor de luminosidade 
4.4.2. Sensor de temperatura 
4.4.3. Sensor ultrassônico 
4.5. Atuadores 
4.5.1. Servo Motor 
4.5.2. Motor DC 
5. Aplicações de robótica móvel 
5.1. Desviador de obstáculos 
5.2. Seguidor de linhas 
6. Atividades em Project Based Learning (PBL) 


