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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
- Apresentar as técnicas para a elaboração de algoritmos estruturados e suas implementações em linguagem de 
programação C/C++. 
- Compreender e saber utilizar as diversas estruturas de programação. 
EMENTA: - Conceitos básicos; estrutura sequencial; linguagem C/C++; estrutura condicional; estrutura de repetição.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM   NÃO X   Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM X NÃO  

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS
CONTEÚDOS 
1 Conceitos básicos 
1.1 Conceito de algoritmo e método de construção 
1.2 Conceito de variável 
1.3 Tipos de dados 
1.4 Identificadores 
1.5 Linguagem C/C++ 
 
2 Estrutura sequencial 
2.1 Estrutura sequencial de algoritmos 
2.2 Expressões aritméticas, lógicas e literais 
2.3 Estrutura sequencial em C/C++ 
 
3 Estrutura condicional 
3.1 Estrutura condicional simples em algoritmos 
3.2 Estrutura condicional composta em algoritmos 
3.3 Estruturas condicionais em C/C++ 
 
4. Estrutura de repetição 
4.1 Estrutura PARA em algoritmos 
4.2 Estrutura ENQUANTO em algoritmos 
4.3 Estrutura REPITA em algoritmos 
4.4 Estruturas de repetição em C/C++  
 
 


