
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO CAMPUS: ALFENAS

SEMESTRE: 2 ANO: 2022 C/H: 33 AULAS: 40

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO
PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
§  Conhecer os fundamentos da computação evolutiva; 
§  Aplicar as técnicas de algoritmos genéticos a problemas complexos; 
§  Compreender o funcionamento e aplicação da Otimização por Colônia de Formiga (ACO – Ant Colony Optimization) 
§  Entender os conceitos de Aprendizagem de Máquina, generalização e overfiting.  
§  Entender os principais tipos de aprendizagem.  
§  Conhecer as principais tarefas que podem ser realizadas com Aprendizagem de Máquina.  
§  Travar contato com uma série de aplicações paradigmáticas de Aprendizagem de Máquina. 
§  Estudar técnicas de aprendizado de máquina e sua utilização por meio de bibliotecas de software da atualidade, com 
enfoque em modelos preditivos relevantes para diversas aplicações. 
§  Caracterizar e entender Big Data e Mineração de Dados;  
§  Entender as principais problemáticas associadas à gerência de Big Data e mineração;  
§  Estudar e aplicar as etapas necessárias para o desenvolvimento e uso de big data e mineração de dados;  
§  Estudar e aplicar técnicas de mineração de dados no contexto big data;  
§  Estudar e aplicar técnicas de visualização da informação pós mineração de dados;  
§  Pesquisar, sumarizar e apresentar temática relevante de pesquisa na área de mineração de dados e big data.
EMENTA: Algoritmos Genéticos, Visão Computacional, Processamento de Linguagem Natural, Mineração de Dados e 
Otimização por Colônia de Formigas.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM   NÃO X   Fórum/Chat:   SIM X NÃO  

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM X NÃO  

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM X NÃO  

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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