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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
- Conceituar projeto de software, sua aplicabilidade e principais caracteristicas
- Explicar os padrdes de Projeto GRASP e seus objetivos
- Aplicar os conceitos e principios sobre padrées e arquitetura'de software
- Definir os padrdes de projeto GOF
- Especificar os padrdes de projeto de criagdo
- Especificar os padrdes de projeto estruturais
- Especificar os padrbes de projeto comportamentais

EMENTA: Introducéo ao Projeto deSoftware, Conceitos de projeto. Padrdes de Projeto GRASP. Padrdes de Arquitetura.
Padrbes de Projeto de Criacdo. Padrdes de Projeto Estruturais. Padrdes de Projeto Comportamentais.

Digitalizadora:
*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: SIM

SIM
SIM

NAo [ ]
NAO [ ]
NAo [ ]

SIM NAo [ ]
SIM NAO [ ]
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METODOLOGIA: Ez‘;gzigi‘g_ SIM NAo [ ] Estudo de caso: SIM NAo [ ]
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RECURSOS Computador: SIM NAO [ o] AVA*: sim [ | NAO
AUXILIARES: Videos: SIM Yol Atividades clinicas: sim [ | NAO
Projetor Multimidia :.*SIM NAo [ ] Lousa: SIM NnAo [ ]
Albuns Seriades: .- siM [~ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM NAO |:|
Lousa Eletronica: ~ SIM [ | NAO Prancheta sm [ ] NAO
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CONTEUDOS

1. INTRODUQAO AO PROJETO DE SOFTWARE
1.1 Conceitos sobre engenharia de software
1.2 Introdugéo ao projeto de software

2. ARQUITETURA E PADROES DE PROJETO GRASP
2.1 Padrbes de Projeto GRASP

2.2.1 Conceitos e Definigbes

2.2.2 Descricao dos Padroes

2.2.3 Objetivos e Aplicacdo dos Padroes

2.2 Visao de Projeto e Diagramas.de Classe
2.3 Padrdes Arquiteturais

2.3.1 Conceitos sobre arquitetura de software
2.3.2 Estilos de arquitetura

2.3.3 Decisdes sobre arquitetura

2.3.4 Projeto de Arquitetura

3. PADROES DE PROJETO GOF

3.1 Padrbes de Projeto de Criagéo

3.2 Padrdes de Projeto Estruturais

3.2 Padrbes de Projeto Comportamentais




