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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
Sugerir ferramentas e tecnologias para o desenvolvimento de aplicações em Robótica 
Desenvolver protótipos básicos de robôs móveis.
EMENTA: Fundamentos de circuitos, sensores e atuadores; Introdução à robótica móvel; Desenvolvimento de um protótipo 
de robô móvel

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM   NÃO X   Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM   NÃO X

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS
1. Principais conceitos associados à sistemas embarcados e robótica 
2. Pré-requisitos para aplicações em robótica 
2.1. Conversor analógico Digital –elementos sensores, divisor resistivo, sensores ativos 
2.2. Ponte H; Motores DC 
3. Introdução à robótica móvel 
3.1. Sensores e atuadores 
3.2. Cinemática e dinâmica de robôs móveis 
3.3. Arquiteturas de controle: tipos e conceitos 
4. Utilização do simulador E-rep Pro 
5. Implementação das funções básicas de um robô móvel 
5.1. Implementação de movimentação de robô móvel com obstáculos 
5.2. Implementação de robô móvel seguidor de linhas 
6. Atividade maker 
6.1. Proposta de uma aplicação de robótica móvel 
7. Prototipação de uma aplicação de robótica móvel 
8. Desenvolvimento/simulação de uma aplicação de robótica móvel 
9. Apresentação em formato Workshop de uma aplicação de robótica móvel


