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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
- Analisar softwares escritos com a linguagem de programação Java; 
- Desenvolver softwares com a linguagem de programação Java utilizando banco de dados 
relacionais;  
- Desenvolver aplicações web utilizando a especificação Java EE. 
EMENTA: Introdução ao Java. Estruturas de programação. Programação Orientada a objetos. Java 
Persistence API (JPA). Java Web.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM   NÃO X

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM X NÃO  

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM   NÃO X

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS
1. Introdução ao Java 
1.1. Java como plataforma de programação 
1.2. Características 
1.3. Máquina Virtual Java (JVM) 
1.4. Ambiente de desenvolvimento 
2. Estruturas de programação 
2.1. Tipos de dados e variáveis 
2.2. Strings 
2.3. Operadores 
2.4. Comandos de entrada e saída 
2.5. Estruturas condicionais 
2.6. Estruturas de repetição 
2.7. Arrays 
3. Programação Orientada a objetos 
3.1. Classes e objetos 
3.2. Herança e Relacionamentos 
3.3. Interfaces 
3.4. Coleções 
4. Java Persistence API (JPA) 
4.1. Visão geral 
4.2. Mapeamento de Classes 
4.3. Operações básicas (CRUD) 
5. Java Web 
5.1. Introdução aos Servlets 
5.2. Java Server Pages (JSP) 
5.3. Java Standard Tag Library (JSTL) 
6. Java Server Faces (JSF) 
6.1. Visão geral e Ciclo de vida 
6.2. ManagedBeans 
6.3. Componentes 


