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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: 
Aplicar múltiplas competências na elaboração e no desenvolvimento de projetos de contexto profissional; 
Estudar técnicas de aprendizado de máquina e sua utilização por meio de bibliotecas de software da atualidade, com enfoque 
em modelos preditivos relevantes para diversas aplicações. 
Desenvolver métodos para elaboração de sistemas inteligentes. 
Empregar as competências (conhecimentos, habilidades e atitudes), incluindo o desenvolvimento de habilidades 
socioemocionais, na elaboração e execução, coletiva e colaborativa, de projetos inovadores. 
EMENTA: Projetos de interesse profissional e de relevância cientifica. Articulação entre teoria e prática. 
Machine Learning. Conceitos de aprendizado de máquina: aprendizados supervisionado e não-supervisionado.  

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM   NÃO X   AVA*:   SIM   NÃO X

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM   NÃO X   Lousa:   SIM   NÃO X

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM   NÃO X   Laboratório:   SIM   NÃO X

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM   NÃO X   Prática:   SIM   NÃO X

Múltipla escolha:   SIM   NÃO X   Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM X NÃO            
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CONTEÚDOS
1. 1. PROJETOS DE INTERESSE PROFISSIONAL E DE RELEVÂNCIA CIENTIFICA  
1.1. Seleção dos conteúdos/assuntos relacionados ao projeto 
1.2. Etapas de execução do projeto, de modo a promover sua operacionalização 
1.3. Situações que vivenciam as relações práticas da vida profissional e da realidade social 
 
 
2. ARTICULAÇÃO ENTRE TEORIA E PRÁTICA  
1.1. Integração entre teoria e prática 
1.2. Integração entre o Ensino, a Pesquisa e a Extensão. 
 
3. Machine Learning.  
3.1.Aprendizado de máquina: aprendizados supervisionado e não-supervisionado.  


