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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
- Discutir os aspectos teéricos relacionados ao processamento.de imagens.
- Analisar alguns algoritmos classicos para transformar imagens.
- Desenvolver aplica¢des para processamento de imagens.

EMENTA: Historico e exemplos de aplicacdes. Q'Sistema de Visao Artificial. Fundamentos de Imagens Digitais. Transformagéo
de Imagens. Filtragem. Histograma.
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CONTEUDOS

1. Histérico e exemplos de aplicagdes

1.1 Necessidade de aprimoramento de imagens no comego do século
1.2 Advento dos computadores digitais como impulso no processamento de imagens
1.3 Aplicacao nas areas de Metereologia, Sensoriamento remoto, Restaura¢do de imagens, Astronomia, Segurancga e
Medicina

2. O sistema de viséo artificial (SVA) e seus fundamentos

2.1 Estrutura de um SVA

2.2 Etapas de processamento de uma imagem digital

2.3 Reconhecimento e interpretacao

3. Fundamentos de imagens digitais

3.1 Aquisi¢éo e digitalizagc&o das imagens

3.2 Propriedade da imagem digital

3.3 Vizinhanga e conectividade

3.4 Adjacéncia, caminho, distancia entre pixels

3.5 Operag0es ldgicas e aritméticas

3.6 TransformagGes geométricas

4. Transformacéo de imagens

4.1 Rotagao, Correlacéo

5. Filtragem

5.1 Realce e suavizagdo de imagens monocromaticas e coloridas

5.2 Outros tipos de filtros: passa-alta, passa-baixa

6. Histograma

6.1 Conceito de histograma

6.2 Transformacao de intensidade




