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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
- Apresentar as nogOes basicas das arquiteturas de computador.
- Descrever o funcionamento interno dos microprocessaderes e os,principais conceitos relacionados a microarquitetura e

microprogramagao.

- Descrever os principais mecanismos envolvidos no funcionamento de um computador.

EMENTA: Multiplex e Memorias. Histérico,das.Arquiteturas de Computadores. Microarquitetura e Microprogramagao.
Programacéo Assembler.

METODOLOGIA:

Exposicao

Dislogada: SIM NAo [ ] Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo: ~ SIM NAo [ ] Seminario: sim [ | NAO
Debate: sv [ ] NAO Painel: sm [ ] NAo
TBL: sim [ ] NAo Férum/Chat: siv [ ] NAo
PBL: sim [ ] NAo PBLe: sim [ ] NAo
Aula invertida: SIMm |:| NAO ;F;rzi?qifé?g?nz;rebral SIM |:| NAO
Mapa Conceitual: ~ SIM [___| NAO Dramatizag&6/Role Play SIM [ | NAO
RECURSOS Computador: SIM NAO [~ AVA*: SIM NAo [ ]
AUXILIARES: Videos: SIM NnAo [ ] Atividades clinicas: sm [ ] NAO
Projetor Multimidia: SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: 4 SIM | __-J'NAO Internet: SIM NAO [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: siv [ ] NAO Video conferéncia: sm [ ] NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [__| NAO Prancheta sm [__] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

Digitalizadora:

AVALIAGAO:

Discursiva:
Multipla escolha:
Oral:

SIM
SIM
SIM

NAo [ ]
NAo [ ]
NAO

i

Pratica:

Trabalhos de pesquisa:

sm [] nAo
SIM NAo [ ]
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CONTEUDOS

1 - Multiplex e Memorias

1.1 Circuitos Multiplex e Demultiplex
1.2 Memorias RAM

1.3 Memorias ROM

1.4 Memorias Cache

3 —Microarquitetura e Microprogramagao

3.1 Registradores

3.2 Unidade Légica e Aritmética

3.3 Deslocadores

3.4 Decodificadores,

3.5 Multiplexadores

3.6 Clock

3.7 Exemplo de Micromaquina: Unidade de Controle, Sequenciamento de Microinstrugdes, Microinstrugdes.
3.8 Microcddigo e Linguagem de Maquina.

4 Programacéo Assembler
4.1 Registradores

4.2 Segmentacao de Memoria
4.3 Conjunto de Instrucdes
4.4 Interrupcdes




