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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
. Organizar eventos esportivos;

. Elaborar tabelas e regulamentos de eventos esportivos;

. Organizar cerimdnias de abertura, de encerramento e de premiagao em eventos esportivos;

. Valorizar os aspectos de respeito as regras, aos arbitros e adversarios durante eventos esportivos;

. Agir com ética, responsabilidade, honestidade-e disciplina no comando de uma competi¢do esportiva e de uma academia.

. Dinamizar as atividades de organizacdo e administracéo esportiva tanto no &mbito de evento quanto de gestdo em

academias.

. Compreender as formas de organizacao e supervisionar as relacdes com de desenvolvimento do evento e da academia.

. Analisar as formas de organizacéo e suas relacdes com a academia, o evento e a clientela a ser atendida.

. Avaliar as diversas fases de administracdo de uma academia de pequeno, médio e grande porte

EMENTA: Organizagdo, planejamento e implementagdo de eventos desportivos. Principais processos (Eliminatérias; Rodizios;
Escala ou Extensdo; Combinado ou Misto; Acumulagéo; outros); O que é Marketing'de’eventos; Cerimonial e protocolo;

Construcdo de regulamento de competi¢cées.Organizagdo, planejamento e implementagdo de uma academia. Plano de gestao
para academias de diversos portes

METODOLOGIA:

Exposicao
Dialogada:

Trabalho de grupo:

Debate:
TBL:
PBL:

Aula invertida:

Mapa Conceitual:
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Estudo de caso:
Seminario:
Painel:
Foérum/Chat:

PBLe:

Tempestade Cerebral
(Brainstorming))

Dramatizacao/ Role Play
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RECURSOS
AUXILIARES:

Computador:

Videos:

Projetor Multimidia :

Albuns Seriados:
Slides:

Manequins:

Lousa Eletronica:

*Ambiente Virtual de Aprendizagem
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AVA*:

Atividades clinicas:
Lousa:

Internet:
Laboratério:

Video conferéncia:

Prancheta
Digitalizadora:
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AVALIAGAO:

Discursiva:
Multipla escolha:
Oral:
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Pratica:

Trabalhos de pesquisa:
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CONTEUDOS

1.MARKETING DE EVENTOS ESPORTIVOS
1.1.0 que é?

1.2.Grandes e pequenos eventos
1.3.Cerimonial de eventos.

2.PRINCIPAIS PROCESSOS

2.1.Classificacao dos principais processos (Eliminatérias; Rodizios; Escala ou Extensdo; Combinado ou Misto; Acumulacao;
outros...)

2.2 ELIMINATORIAS

2.2.1.Eliminatéria Simples ou Sucessivas
2.2.2.Eliminatéria Consolagdo
2.2.3.Eliminatoria Bagnall-Wild
2.2.4.Eliminatéria Dupla;

2.2.5.Repescagem (tradicional e alternativa);
2.3.RODIZIO OU TURNO

2.3.1.Simples ou turno

2.3.2.Duplo ou turno e returno

2.3.3.Em grupos ou séries

2.3.4.Rotacéo

2.3.5.Lombardo

3.0RGANIZACAO DE EVENTOS ESPORTIVOS
3.1.Como elaborar projetos de eventos
3.2.Providéncias fundamentais

3.3.Fatores que afetam negativamente a organijzacao e desenvolvimento de um evento
3.4.P6s-evento

4.As comissOes dos eventos esportivos
5.CERIMONIAL E PROTOCOLO

5.1.Normas do cerimonial publico e ordem geral de precedéncia
5.2.Cerimonial de abertura

5.3.Cerimbnia de encerramento
5.4.Cancelamento do evento
6.REGULAMENTO

6.1.Esquema béasico de um regulamento

7.ESCALA OU EXTENSAO




7.1.Escada

7.2.Piramide

7.3.Funil

7.4.Teia de Aranha
8.COMBINADO OU MISTO
8.1.Rodizio e Eliminatorio
8.2.Eliminatorio e Escala
8.3.Escala e Rodizio
8.4.Escala e Eliminatorio
9.ACUMULAGAO
9.1.Educativos em Geral
9.2.Play-Off
9.3.Representativo
10.Sistema Suico
11.Sistema Schring

12.Kachi-Nuki




