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SEMESTRE: 2

ANO: 2020

C/H:0

AULAS: 0

CURSO: PSICOLOGIA

[cAMPUS: ALFENAS

DISCIPLINA: ATIVIDADES INTEGRADORAS IV

PLANO'DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:
Integrar contetdos, habilidades e competéncias trabalhadas neste periodo letivo;

Orientar-se individualmente e em grupo para-atividades académicas;

[Comunicar com o publico no inicio, durante e na apresentacao da atividade planejada;
Ter iniciativa e manifestar-se em acdes académicas;
Interagir de forma clara e objetiva com grupos diversos, respeitando a singularidade e a diversidade de pessoas.
Planejar, elaborar e aplicar praticas/oficinas que favorecam a vivéncia ludica para diferentes individuos e grupos.
ESPECIFICO DESTA ATIVIDADE INTEGRADORA:

EMENTA: integrar contetdos, habilidades e competéncias sobre a crianga e sobre a Psicologia

METODOLOGIA:

Exposicao

Digitalizadora:
*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: SIM

SIM
SIM

Discursiva: NAO
Nio

NAo [ ]

Prética: SIM NAo [ ]
Trabalhos de pesquisa: SIM NAO|:|

Multipla escolha:
Oral:

Dialogada: SIM NAo [ ] Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo:  SIM NAO |:| Seminério: SIM |:| NAO
Debate: SIM NAo [ ] Painel; SIM NAo [ ]
TBL: sm [ ] NAo Férum/Chat: sim [ | NAO
PBL: sv [ ] nAo PBLe: sm [ ] NAo
Aula invertida: sim_ [ ] NAO I;gﬂif;?i?n(;;’)mbra' sm [__] NAo
Mapa Conceitual: SIM I:l NAO Dramatizacdo/ Role Play SIM I:l NAO
RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: SIM NAo [ ]
AUXILIARES: Videos: SIM NAo [ ] Atividades clinicas: sim [ | NAO
Projetor Multimidia:  SIM NAo [ ] Lousa: SIM NnAo [ ]
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: siv [ ] NAO Laboratdrio: SIM NAo [ ]
Manequins: siv [ ] NAO Video conferéncia: sim [ ] NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [ | NAO Prgoreta sm [ ] NAo
[ ]
[
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CONTEUDOS

Esta atividade propde uma ementa livre e flexivel, para atualizagdes semestrais.

S&o apresentadas pelo NDE do curso, algumas opgfes'de temas a.serem explorados em equipe, para discusséao,
levantamento de interesses e sugestfes dos alunos:

Uma vez definido o tema central, as equipes'deverag ser compostas, o cronograma de trabalho estabelecido, e 0
planejamento, a pesquisa, a execucdo.das etapas, acompanhadas e orientadas pelo professor responsavel.

IA producdo final ou a intervencgdo resultante desta atividade acontece em mostra de trabalhos geralmente aberta a
comunidade, em que as turmas participam e as equipes sdo avaliadas por uma banca examinadora.




