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PEANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

(OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

Identificar a contribui¢c@o do jogo'para a educagao, desenvolvimento e/ ou aprendizagem da crianga.

lAnalisar o jogo na educacao infantil sob‘a‘influéncia do contexto social no qual diferentes grupos de criangas brincam.
Interpretar o jogo como meio para compreender melhor o funcionamento das emocgdes e da personalidade dos individuos.
Descrever o modo como o jogo reflete em cada sociedade, considerando seus costumes e as historias das diferentes
culturas.

lAnalisar o jogo como expressao da cultura infantil através das diversas gerag¢des, bem como as tradigdes e 0s costumes
através dos tempos nele refletidos.

EMENTA: O ludico na formag&o do educador; Brincadeira; Os jogos tradicionais; A funcde educacional do jogo; O jogo como
meio educacional; Classificacdo dos jogos.

METODOLOGIA: 5?523532- SIM NAo [ ] Estudo de cdso: sim [ ] NAO
Trabalho de grupo: ~ SIM NAO [« Seminario: SIM NAo [ ]
Debate: sm [ ] NAO Painel: sim [ | NAO
TBL: siv [ o] NAo Férum/Chat: sm [ ] NAo
PBL: simif | NAo PBLe: siv [ ] NAo
Aula invertida: SIM NAO [ | I;:;ﬂifé?i?ncg)e)rebra' SIM NAO [ |
Mapa Conceitual: ¢ }'SIM NAo [ ] Dramatizag&o/ Role Play ~ SIM NAo [ ]
RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA®: SIM NAo [ ]
AUXILIARES: Videos: SIM NAo [ ] Atividades clinicas: sm [ ] NAo
Projetor Multimidia:  SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: siv [ ] NAO Laboragério: sim [ ] NAO
Manequins: sm [ ] NAo Video conferéncia: sim [ | NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [___] NAO Prajekcta sm [__] NAO

Digitalizadora:
*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIACAO: Discursiva: SIM
Multipla escolha: SIM
Oral: SIM

NAO |:| Pratica: SIM NAO |:|
NAO I:l Trabalhos de pesquisa: SIM NAO I:l
NAo [ ]

BIBLIOGRAFIA BASICA:

DOHME V, DOHME V. O Valor Educacional dos Jogos - O Valor Educacional dos Jogos. Petrépolis: Vozes, 2008: Vozes,
2008, 2008.

SANTOS, SANTOS S M P dos. Ludico na Formagéo do Educador - Ludico na Formagéo do Educador. Petrépolis: Vozes:
Petropolis: Vozes, 2008.

PEREIRA, PEREIRA E T. Brincar e Crianca - Brincar e Crianga. ed1°. ed. Porto Alegre: Artmed, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Antunes, Celso. Jogos para a estimulagado das m. 20. ed. Petrépolis - RJ - Brasil: Vozes, 2014.

ARRABA M F, ARRABA M F. Jogos e brincadeiras: um espago para o lidico na educagéao infantil - um espago para o lidico
na educacdo infantil. ed1°. ed. S&o Paulo: Atlas, 2014.

BEAUCHAMP J, BEAUCHAMP J. O brincar como um modo de ser e estar no mundo - O brincar como um modo de ser e
estar no mundo. Brasilia: CDU, 2007.

FRIEDMANN A, FRIEDMANN A. Arte de brincar: brincadeiras e jogos tradicionais - brincadeiras e jogos tradicionais.
Petropolis: Vozes, 2010.

MALUF ACM, MALUF ACM MALUF ACM. Brincar. Prazer e aprendizado. - Brincar. Prazer e aprendizado.. Petrdpolis: Vozes,
2009.: Vozes, 2009., 2009.




UNIFENAS

Universidade José do Rosario Vellano
Reconhecida pela Portaria do MEC n® 605 de 13012588
Puhlicada no 0.0, erm 1501 2/88

SEMESTRE: 2 ANO: 2020 C/H: 33 AULAS: 40

CURSO: PEDAGOGIA |CAMPUS: ALFENAS

DISCIPLINA: LUDICIDADE E EDUCACAQ I

PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

CONTEUDOS

1.0 Ladico na Formagao do Educador
1.1 Atividades Ludicas

1.1.1 Subtemas:

1.1.2 Crianga

1.1.3 Familia

1.1.4 Jogo

1.1.5 Brinquedo

1.1.6 Brinquedoteca

1.1.7 Institui¢es Infantis

2. Brincadeira

2.1 Diferenca entre brincadeira e jogo

2.2 Tipos de brincadeiras

2.3 Como ser criativo ao desenvolver brincadeiras tendo coragem de errar
2.4 Qualidades essenciais para desenvolver brincadeiras

2.5 Como garantir o surgimento de brincadeiras na sala de aula

3. Os Jogos Tradicionais

3.1 Defini¢do e transformagéo dos jogos tradicionais
3.2 O que séo jogos tradicionais

3.3 A transformacé&o do jogo e suas implicagdes

3.4 Os jogos tradicionais da educacao

4. A Funcéo Educacional do Jogo

4.1 O jogo no contexto da educacao

4.2 Jogo, desenvolvimento e aprendizagem:

4.2.1 o desenvolvimento cognitivo;

4.2 2 a aprendizagem;

4.2.3 as interacBes sociais e o contexto sdcio cultural
4.2.4 o desenvolvimento da linguagem;

4.2.5 o desenvolvimento afetivo;

4.2.6 o desenvolvimento fisico-motor;

4.2.7 o desenvolvimento moral;

5. O Jogo como Meio Educacional
5.1 Instrumento metodoldgico
5.2 O papel do educador

6. Classificacdo dos Jogos

6.1 A classificacéo

6.2 Tipos de jogos

6.3 Os tipos de jogos e as areas desenvolvidas




