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PLANO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM:

- Compreender a importancia do brincar como fun¢éoe seciocultural-e educacional.

- Relacionar a ludicidade na educacgéo a possibilidade de estimular o desenvolvimento mental, social e intelectual do sujeito
infantil.

- Identificar o brincar como linguagem simbolica essencial ao desenvolvimento do ser humano.

- Discutir a ideia de brincar como mais'uma atividade, ou seja, a percepgdo do brincar como atitude lidica a ser assumida
em todas as propostas educacionais.

EMENTA: A funcao do brinquedo e o valor da brincadeira. Classificagdo dos jogos. Tipos de brincadeiras. A crianca e a
cultura ludica. Pressupostos teéricos basicos. Aspectos socio-historicos, culturais e educacionais do brincar. Jogos para
estimulagéo das multiplas inteligéncias.

METODOLOGIA: E?;gzi;;g; SIM NAo[ ] Estudo de caso; SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo:  SIM NAo [ ] Seminario; SIM NAo [ ]
Debate: siv [ ] NAO Painel: sim [ ] NAo
TBL: siv [ ] NAo Forum/Chat: sm [ ] NAO
PBL: sim [ ] NAo PBLe: sim [ ] NAO
Aula invertida: sim [ _]J'~nAo I;:;ﬂif:,?i?ncg;rebral SIM NAo [ ]
Mapa Conceitual:  SIM nao [ ] Dramatizac&o/ Role Play SIM NAo [ ]

RECURSOS Computador; S1Y NAo [ ] AVA*: SIM NAo [ ]

AUXILIARES: Videos: SIM NAo[ ] Atividades clinicas: sim [ ] NAO
Projetor Multimidia: SIM [ | NAO Lousa: sim [ ] NAo
Albuns Seriados:  SIM [ | NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: siv [ ] NAO Laboratorio: sim [ ] NAo
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM |:| NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [ ___| NAO g;girt‘;ri‘ze;zora: sm [ ] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: SIM NAO [ ] Pratica: SIM NAO [ ]
Mdltipla escolha: SIM NAO Trabalhos de pesquisa: SIM NAo [ ]
Oral: siM [0 NAO
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CONTEUDOS

1. A Func¢éo do Brinquedo e o Valor da Brincadeira
1.1 O que é brincar

1.2 Porque é importante brincar

1.3 Brincar na escola

1.4 Mistérios do brinquedo

1.5 Fungéo do brinquedo

2. Classificagdo dos jogos

2.1 Tipos de brinquedos para diferentes-etapas de desenvolvimento

2.2 Brinquedoteca: espaco estruturado para brincar

2.3 Tipos de espacos para brincar:e como,desenvolver habilidades na crianga.
2.4 Movimentos e estagios do corpo ao‘brincar

3. Brincadeiras

3.1 Tipos de brincadeiras

3.2 Como ser criativo ao desenvolver brincadeiras tendo coragem de errar
3.3 Diferenca entre brincadeira e jogo

3.4 Qualidades essenciais para desenvolver brincadeiras

3.5 Como garantir o surgimento de brincadeiras na sala de aula

4. A Crianga e a Cultura Ludica
4.1 O enraizamento social do jogo
4.2 A descrigdo da cultura ludica
4.3 A producéo da cultura ltdica

5. Ludicidade: pressupostos teéricos basicos

5.1 Froebel e a concepgéo de jogo infantil.

5.2 Dewey: jogo e filosofia da experiéncia democratiea.
5.3 Brincar e trabalhar.

5.4 Bruner e a brincadeira.

5.5 A concepgdo Psicanalitica da crianga‘e do brincar.

6. Aspectos socio-histéricos, culturais e educacionais do brincar.
6.1 A inteligéncia e o desenvolvimento humano.

6.2 As inteligéncias multiplas.

6.3 Os jogos e a aprendizagem.

6.4 Quando usar jogos.

6.5 Como usar jogos.

7. Jogos para a estimulagéo das multiplas inteligéncias-

7.1 Jogos para a estimulagao verbal ou linguistica

7.2 Jogos para a estimulacao légice-matematica;

7.3 Jogos para a estimulagao dainteligéncia-espacial;

7.4 Jogos para a estimulacao da inteligéncia musical;

7.5 Jogos para a estimulacao motora;

7.6 Jogos para a estimulagéo da inteligéncia naturalista;

7.7 Jogos para a estimulagao da inteligéncia pictorica;

7.8 Jogos para a estimulag&o das inteligéncias inter e intrapessoais.




