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DISCIPLINA: QUALIDADE DE SOFTWARE I

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
OBJETIVOS: 
- Aplicar técnicas e métodos de métricas de processo e projeto de software. 
- Aplicar os princípios básicos para a gestão de qualidade, gestão de risco e programação de software. 
- Desenvolver e Aplicar as técnicas de Revisões Técnicas Formais. 
- Aplicar técnicas de gestão de projetos de software no desenvolvimento de sistema. 
- Explicar a gestão de projeto de software para o sistema desenvolvido. 
 

EMENTA: EMENTA: 
Conceitos de Gerenciamento de Projetos. Métricas de Processo e Projeto. Estimativas de Projeto de Software. 
Cronograma de Projeto. Gestão de Riscos. Manutenção e Reengenharia.  
 

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM X NÃO     Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM X NÃO            
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CONTEÚDOS

1. CONCEITOS DE GERENCIAMENTO DE PROJETOS 
1.1 O Espectro de Gerenciamento 
1.2 Pessoas, produto, processo e projeto  
1.3 O Princípio W5HH 
1.4 Gestão de projeto de software - SCRUM 
 
2. MÉTRICAS DE PROCESSO E PROJETO 
2.1 Métricas no domínio de processo e projeto 
2.2 Medidas de Software 
2.3 Métricas para a Qualidade de Software 
2.4 Integrando métricas dentro do Processo de Software 
2.5 Métricas para pequenas Organizações 
2.6 Estabelecendo um programa de métricas de software 
 
3. ESTIMATIVAS DE PROJETO DE SOFTWARE 
3.1 Observações e Estimativas 
3.2 O Processo de Planejamento do Projeto 
3.3 Escopo e Viabilidade do Software 
3.4 Recursos 
3.5 Estimativas do Projeto de Software 
3.6 Técnicas de decomposição 
3.7 Modelos Empíricos de Estimativa 
3.8 Estimativa para projetos Orientados a Objetos 
3.9 Técnicas especializadas de estimativa 
3.10 A decisão Fazer/Comprar 
 
4. CRONOGRAMA DE PROJETO 
4.1 Conceitos Básicos 
4.2 Cronograma de Projeto 
4.3 Definindo um conjunto de tarefas para o Projeto de Software 
4.4 Definido uma rede de tarefas 
4.5 Cronograma4.6 Análise de Valor Agregado 
 
5. GESTÃO DE RISCO 
5.1 Estratégias de Riscos Reativas versus Proativa 
5.2 Riscos de Software 
5.3 Identificação do Risco 
5.4 Previsão de Risco 
5.5 Refinamento do Risco 
5.6 Mitigação, Monitoramento e Controle de Riscos (RMMM) 
5.7 O Plano RMMM 
 
6. MANUTENÇÃO E REENGENHARIA 
6.1 Manutenção de software 
6.2 Suportabilidade do Software 
6.3 Reengenharia 
6.4 Reengenharia de Processo de Negócio 
6.5 Reegenharia de Software 
6.6 Engenharia Reversa 
6.7 Reestruturação 
6.8 Engenharia Direta 
6.9 A Economia da Reengenharia 
 
 


