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CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOIN SEMESTRE: 1 ANO: 2018 C/H: 33 AULAS: 40

DISCIPLINA: ORGANIZACAO DE COMPUTADORES

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS:

OBJETIVO GERAL: Apresentar os conceitos de Arquitetura e Organizacao de Computadores, suas aplica¢des e processos,
conceitos matematicos e de notagdo numérica, de modo a trazer-ao alune/um conhecimento amplo e de fundamentos
estruturados em Ciéncia da Computacao (Hardware e sua evolugéo).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Descrever a estrutura basica de um Sistema de Computacéao.

- Especificar a estrutura fisica de um micro-computador.

- Explicar a estrutura légica da memoria e periféricos de armazenamento de dados.
- Especificar a organizacao do software;

- Explicar as principais tarefas ou funcionalidades de um Sistema Operacional.

- Comparar as principais funcionalidades de diferentes Sistemas Operacionais.

EMENTA: Conversdo entre bases e aritmética computacional. Organizagdo do Hardware: Console (teclado e monitor de
video), Memdria: conceitos, tipos, taxas de transferéncia, organizagao, estrutura, representagao de dados, memoria de video.
Barramentos. Processadores. Periféricos de entrada e saida. Estrutura de um Sistema de Camputacao. Organizagéo do
Software: Software basico; Software de aplicagdo. Sistemas Operacionais: Conceitos, Tipos, Caracteristicas e
funcionalidades. Prompt de comando. Estrutura e recursos do Windows. Introdu¢doao Linux.

Digitalizadora:

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: NEo [ ]
NAO [ ]
NAO

SIM NAOo [ ]
SIM NAO [ ]

Discursiva: SIM Prética:

Multipla escolha: SIM Trabalhos de pesquisa:

METODOLOGIA: E?‘aplgzigi‘g_ SIM NAo [ ] Estudo,dé caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo:  SIM NAO |:| Seminario: SIM |:| NAO
Debate: sm [ ].nAo Painel: sim [ | NAO
TBL: sim [-07] NAo Férum/Chat: sm [ ] NAO
PBL: SIS EY e PBLe: sm [ ] NAO
Aula invertiga: SIM NAO [ | (TBerr;‘i‘:gfé";‘r‘:]?nZ)e)rEbra' SIM NAO [ |
Mapa Conceitual: =~ SIM [ | NAO Dramatizagio/ Role Play SIM [ | NAO
RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: SIM NAo [ ]
AUXILIARES: Videos: SIM NAo [ ] Atividades clinicas: sm [ ] NAO
Projetor Multimidia:  SIM NAo [ ] Lousa: SIM NAo [ ]
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAO [ ] Laboratorio: SIM NAOo [ ]
Manequins: siv [ ] NAO Video-conferéncia: sm [ ] NAo
Lousa Eletrénica: ~ SIM |:| NAO Rydhcheta SIM |:| NAO
[ ]

Oral: SIM
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CONTEUDOS

1 - Introdugéo a Informatica
1.1 Evolucao histérica da computagao
1.2 Sistema Binario

2 Converséo entre bases numéricas
3 Aritmética Computacional

4 Organizacgéao Interna do Computador

4.1 Barramentos: Barra de Dados, Barra de Enderecos, Barra de Controle, AGP, Padréo PCI
4.2 Processadores: Caracteristicas Técnicas, Tecnologia Core. Placa-mée.

4.3 Periféricos de Entrada e Saida.

4.4 Hierarquia de Memoria

5 Organizacao de Softwares
5.1 Sistemas Operacionais
5.2 Aplicativos Computacionais




