
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 1 ANO: 2018 C/H: 67 AULAS: 80

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Analisar os principais conceitos utilizados em Inteligência Artificial. 
- Desenvolver métodos para elaboração de sistemas inteligentes. 
- Implementar miniaturas de sistemas inteligentes para verificar os conceitos empregados. 

EMENTA: Conceitos de Inteligência Artificial. Redes Neurais. Algoritmos Genéticos. Sistemas Difusos. Prolog. Estratégias de 
busca em Espaço de Estados.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM   NÃO X  
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM   NÃO X

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS

1 Conceitos de Inteligência Artificial 
 
2 Redes Neurais 
2.1 Introdução 
2.2 Modelo de Neurônio 
2.3 Arquiteturas de Redes Neurais 
2.4 Retropropagação 
2.5 Reconhecimento de Padrões 
2.6 Previsão de Séries Temporais 
 
3 Sistemas Difusos 
3.1 Histórico 
3.2 Operações com Conjuntos Difusos 
3.3 Lógica Difusa e Controle Difuso 
3.4 Implementação de um Controlador Difuso 
 
4 Algoritmos Genéticos 
4.1 Histórico 
4.2 Características gerais dos Algoritmos Genéticos 
4.3 Operadores Genéticos 
4.4 Parâmetros Genéticos 
4.5 Integração de Sistemas Difusos com Algoritmos Genéticos 
 


