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DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS:

- Dominar os conceitos basicos de Computacao Grafica-2D e 3D,
- Implementar um software que envolva técnicas/de Computagdo Grafica.

EMENTA: DefinicAo de Computagédo Gréfica. Primitivas basicas em 2D. Transformagdes 2D. Primitivas basicas em 3D. Luz e
Sombra. Cameras virtuais e Animagcéo.

METODOLOGIA: Ez‘;gzigi‘g_ SIM NAo [ ] Estudo de caso: sim [ ] NAO
Trabalho de grupo:  SIM NAO |:| Seminario: SIM NAO |:|
Debate: SIM NAo [ ] Painel: sim [ | NAO
TBL: sm [ ] NAo Férum/Chat: sim [ | NAO
PBL: sv [ ] NAO PBLe: SIM NAo [ ]
Aula invertida: SIM NAO [ | I;Qﬁifé?i?;;;rebra' sm [__] NAO
Mapa Conceitual: SIM |:| NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM |:| NAO

RECURSOS Computador: SIM nao ] AVA*: sim [ | NAO

AUXILIARES: Videos: SIM NAO [ 2] Atividades clinicas: sim [ | NAO
Projetor Multimidia : , SIM NAo [ ] Lousa: SIM NAo [ ]
Albuns Seriadosi> ~ siMy [0 ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM NAO |:|
Lousa Eletrénica: ~ SIM [ | NAO Eir;irglri];atlzora: sm [ ] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIACAO: Discursiva: SIM NAo [ ] Prética: SIM NAo [ ]
Muiltipla escolha: SIM NAO |:| Trabalhios de pesquisa: SIM NAO |:|
Oral: siv [ ] NAO
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CONTEUDOS

1. Definicdo de Computacdo Grafica
2. Primitivas basicas em 2D

2.1. Pontos

2.2. Linhas retas e seus Algoritmos
2.3. Circulos e Elipses

2.4. Preenchimentos

2.5. Tipos de contornos

3. Transformag8es 2D

4. Primitivas béasicas em 3D
4.1 Planos

4.2 Paralelepipedos

4.3 Superficies curvas

4.4 Superficies quadricas

5. Luz e sombra

4.1 Fontes de luz

4.2 Cores e texturas

4.3 Sombras

6. Cameras virtuais e Animagéao




