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PLANO DE ENSING

OBJETIVOS:
OBJETIVOS:

- Discutir os padrdes aplicados ao desenvolvimento:de Web Sites Desenvolver XXXxxxx;
- Usar padrbes de desenvolvimento de WebiSites

EMENTA: EMENTA:

Introdugdo. HTML. CSS. Javascript. Design Responsivo para aplicagdes Web

METODOLOGIA: E?;gjggg- SIM NAo [ ] Estudo de caso: sm [ ] NAO
Trabalho de grupo:  SIM [ ] NAO Seminario: SIM NnAo [ ]
Debate: sv [ ] NAO Painel: sm [ ] NAO
TBL: SIM NAO [ ] Férum/Chat: sim [ ] NAo
PBL: siv [ ] NAO PBLe: sm [ ] NAo
Aula invertida: SIM NnAo [ ] I;::ﬁ;fé?&?ncg;rebral sm [ ] NAo
Mapa Conceitual: ~ SIM [ | NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM [ | NAO

RECURSOS Computador: SIM NAO "] AVA*: SIM NAo [ ]

AUXILIARES: Videos: siv [ . c]"NAo Atividades clinicas: sm [ ] NAo
Projetor Multimidia : , SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: “*sIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: sv [ ] NAO Video conferéncia: sm [ ] NAo
Lousa Eletronica: ~ SIM [__| NAO ;;E;E‘f;gora. sm [__] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: SIM NAO [ ] Prética’ sim [ ] NAo
Mdiltipla escolha: SIM NAo [ ] Trabalhos'de pesquisa: SIM NAo [ ]
Oral: sv [ ] NAO
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CONTEUDOS

1. Introdugéo a arquitetura cliente servidor
1.1. Como funciona a Internet

2. Padrdo HTML

2.1. Introducao

2.2. Atributos Gerais de um Documento
2.3. Formatagéo de Textos

2.4. Links

2.5. Imagens

2.6. Tabelas

2.8. Formularios

3. CSS (Cascading Style Sheets)

3.1. Introducéo

3.2. Seletores e atributos

3.3. Uso de classes

3.4. Vinculos entre CSS e HTML

3.5. Design responsivo

3.6. Desenvolvimento de sites HTML e CSS

4. Javascript
4.1. Introdugdo

4.2. Trabalhando com variaveis, estruturas condicionais e de repetigcdo

4.3. Principais componentes e eventos

4.4. Construgéo de paginas HTML usando Javascript




