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OBJETIVOS:

-- Discutir os principais conceitos relacionados a teoria dos grafos.
- Desenvolver aplicagdes para os topicos apresentados.

EMENTA: Terminologias. Digrafos. Planaridade. Isomarfismo. Representa¢cdes computacionais de grafos. Alcanc¢abilidade.

O Problema do caminho minimo. Grafos Eulerianos:e.Hamiltopianos. Coloragdo. Emparelhamento.

METODOLOGIA: Eﬁﬂﬁ?ﬁ?ﬁ- SIM NAO [ ] Estudo de caso: sm [ ] NAO
Trabalho de-grapo: . SIM NAo [ ] Seminario: sim [ | NAO
Debate: SIM NAo [ ] Painel: sm [ ] NAo
TBL: SIM NAOo [ ] Férum/Chat: sim [ ] NAo
PBL: sim [ ] NAo PBLe: sim [ ] NAo
Aulainvertida: SIM NAO [ ] (Tgr”;i‘;e;é?r‘:‘?nz)e)rebra' sim [_] NAoO
Mapa Conceitual: ~ SIM [ | NAO Dramatizag&okRole Play SIM [ | NAO

RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: sm [ ] NAO

AUXILIARES: Videos: sv [ ] NAo Atividades clinicas: sm [ ] NAo
Projetor Multimidia: SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: ~ SIM [ ___]J'NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: simi [T ] nAo Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: siv [Lo-]"NAo Video conferéncia: sm [ ] NAo
Lousa Eletr6nica: +"SIM [___| NAO Ezgi't‘;’:i’fézora_ sm [ ] NAO

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: SIM NAo [ ] Pratica: SIM NAo [ ]
Mdiltipla escolha: SIM NAo [ ] Trabalhos de pesquisa: SIM NAo [ ]
Oral: SIM NAo [ ]
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CONTEUDOS

1. TERMINOLOGIAS
Conceitos basicos. Adjacéncias,-Subgrafos. Graus. Caminhos. Ciclos. Grafos bipartidos.

2. DIGRAFOS
Conceitos e aplicagdes.

3. PLANARIDADE
Definicdes. Formula de Euler para grafos planares.

4. ISOMORFISMO

5. REPRESENTACOES COMPUTACIONAIS DE GRAFOS
Implementagdes.

6. ALCANCABILIDADE (Algoritmo Warshall)
Definicdes. Aplicagbes praticas e implementacéo.

7. 0 PROBLEMA DO CAMINHO MINIMO (Algoritmo Dijkstra)
Implementagéo e aplicagdes praticas.

8. GRAFOS EULERIANOS E HAMILTONIANOS
Conceitos e aplicagdes praticas.

9. COLORACAO
Defini¢gbes. Aplicacdes préticas e implementacéo.

10. EMPARELHAMENTO
Definicdes e aplicacdes préticas.




