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OBJETIVOS:
OBJETIVOS:

- Discutir os conceitos fundamentais do paradigma de orientagdo aobjetos eia’sua aplicagdo a programacao orientada a

objetos.

- Aplicar os conceitos de orientacdo a objetos em linguagens de programacéao orientadas a objetos.
- Diferenciar o paradigma da programacéo estruturada.do paradigma da programagdao orientada a objetos.

EMENTA: EMENTA:

Introdug&o. Paradigma de Objetos. Classes. Encapsulamento. Propriedades. Agregacdo ou Associacao entre Classes e
Objetos. Heranca. Polimorfismo.. Exce¢oes.

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

Digitalizadora:

AVALIACAO:

Discursiva:
Multipla escolha:
Oral:

SIM
SIM
SIM

NAo [ ]
NAo [ ]

Préatica:

SIM NAo [ ]

Trabalhos de pesquisa: SIM NAO |:|

METODOLOGIA: Ei;zziggg: SIM NAo [ ] Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo: ~ SIM NAo [ ] Seminario: sm [ ] NAO
Debate: sim [ ] NAo Painel: siv [ ] NAo
TBL: siv [ ] NAO Férum/Chat: sim [ ] NAo
PBL: sm [ ] NAo PBLe: sim [ | NAO
Aula invertida: SIM NAo [ (T;Ziaesfé?ﬁ?nz)e)rebra' sim [ ] NAO
Mapa Conceitual: SIM |:| NAO Dramatizacéo/ Role Play SIM |:| NAO
RECURSOS Computador: SIM nAo [ ] AVA*; SIM NAo [ ]
AUXILIARES: Videos: siM [~ NAo Atividades clinicas: sm [ ] NAO
Projetor Multimidia : , SIM NAo [ ] Lousa: SIM NAo [ ]
Albuns Seriadosi> ~ sIMy [0." ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratério: SIM NAo [ ]
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM |:| NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [__| NAO Prancheta sm ] NAO
[ ]

NAO
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CONTEUDOS

1 Introdugéo
1.1 O que significa ser Orientado a Objetos
1.2 Plataforma .NET

1.3 Fundamentos da Linguagem de Programacgéo C#

2 Paradigma de Objetos
2.1 Modelos Orientado a Objetos

3 Classes

3.1 Conceitos de Classes

3.2 Classes e Objetos

4 Encapsulamento

5 Propriedades

6 Associacéo entre classes e objetos
7 Heranca

7.1 Uso de heranga

7.2 Classes abstratas x classes concretas
8 Polimorfismo

8.1 Ligagdo tardia e polimorfismo

8.2 Métodos virtuais e métodos abstratos

9 Excecles
9.1 Excecdes e classes




