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SEMESTRE: 1
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AULAS: 80

DISCIPLINA: ARQUITETURA DE COMPUTADORES

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS:

- Apresentar os histéricos e as nocdes basicas das arquiteturas de computador.
- Descrever o funcionamento interno dos microprocessadores e 0s principais conceitos relacionados a microarquitetura e

microprogramagao.

- Descrever os principais mecanismos envolvidos no funcionamento de um computador.

EMENTA: Multiplex e Memérias. Histérico das Arquiteturas de Computadores. Classificacédo das Arquiteturas de
Computadores. Microarquitetura e Microprogramagao. Microprocessadores da‘familia iAPX 86/88 da INTEL. Programacgao

Assembler.

METODOLOGIA: E?;gjggg- SIM NAOf~ | Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo: ~ SIM NAO [0] Seminario: sm [ ] NAO
Debate: s ] nAo Painel: sm [ ] NAO
TBL: SIM NAO [ ] Férum/Chat: sim [ ] NAo
PBL: sm [ ] NAo PBLe: sm [ ] NAo
Aula invertida: siv [ ] NAO I;rziai?é?gﬁnz;remal sm [ ] NAo
Mapa Conceitual: ~ SIM [ | NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM [ | NAO

RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: sm [ ] NAo

AUXILIARES: Videos: SIM NAo [ ] Atividades clinicas: sm [ ] NAo
Projetor Multimidia: SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: ~ SIM [___] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ 4] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: sv [ ] NAO Video conferéncia: sm [ ] NAo
Lousa Eletronica: ~ SIM [.17] NAO ;;E;E‘f;gora. sm [__] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: SIM NAo [ ] Prética: siv [ ] NAO
Mdiltipla escolha: SIM NAo [ ] Trabalhos de pesquisa: SIM NAo [ ]
Oral: sv [ ] NAO
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CONTEUDOS

1 - Multiplex e Memorias

1.1 Circuitos Multiplex e Demultiplex
1.2 Memorias RAM

1.3 Memoérias ROM

2 - Histérico das Arquiteturas de Computadores
2.1 Os Primeiros Computadores, As Maquinas de Primeira, Segunda, Terceira e Quarta Geragao

3 - Classificagdo das Arquiteturas de Computadores

3.1 Principais Componentes de um Computador

3.2 Unidade Légica e Aritmética, Secao de Registros e Unidade de Contrale
3.3 Classificagé@o Flynn

3.4 Papeline, Maquina Vetorial, Array Processor

4 — Microarquitetura e Microprogramacao

4.1 Registradores

4.2 Unidade Ldgica e Aritmética

4.3 Deslocadores

4.4 Decodificadores,

4.5 Multiplexadores

4.6 Clock

4.7 Exemplo de Microméaquina: Unidade de Controle, Sequenciamento de Microinstrugdes, Microinstrucdes.
4.8 Microcodigo e Linguagem de Maquina.

5 — Microprocessadores da familia iIAPX 86/88 da INTEL
5.1 Arquitetura Interna

5.2 Enderegamento de Memoria

5.3 Registradores

6 - Programacéo Assembler
6.1 Conjunto de Instrucdes

6.2 Montador Assembler

6.3 Interrupcdes do BIOS e DOS
6.4 Variaveis

6.5 Funcées




