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SEMESTRE: 2
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DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS:

* Investigar o ambiente WWW (World Wide Web) como um exemplo pratico de ambiente hipermidia;

* Apresentar os conceitos e aplicagdes de hiperdocumentos estruturados;
« Discutir os aspectos mais relevantes dos padrées hipermidia;
« Discutir os conceitos e aplica¢des de sistemas interativos;

« Demonstrar o uso dos recursos avangados da linguagem Java para-0 desenvolvimento de aplica¢des hipermidia.
Explicar a funcionamento interno da plataforma Android.
Organizar componentes e layouts baseado no padrdes da plataforma Android.
Elaborar aplicagfes para dispositivos méveis que utilizam'o Plataforma Android.
Utilizar a IDE Android Studio para desenvolvimento de‘aplicativos.
Utilizar webservices para acessar recursos externos.

EMENTA: Motivacdo do uso da Hipermidia. Hiperdocumentos. Desenvolvimento de sistemas interativos. Aplicacdo da
linguagem Java no desenvolvimento de sistemas interativos. Hipermidia na Internet.
Viséo geral do Android. Conceitos basicos'do Android. Activity. Action Bar. Interface gréafica. Persisténcia de dados.

Acesso a web.

METODOLOGIA: E?;g;igig: SIM NAo [ ] Estudo de caso: sm [ ] NAO
Trabalho de grupo:  SIM NAO |:| Seminario: SIM NAO |:|
Debate: sim [ ] NAo Painel: sim [ ] NAo
TBL: SIM NAO [ ] Férum/Chat: sim [ ] NAo
PBL: sm [ ] NAo PBLe: sim [ | NAO
Aula invertida: sm [_] NAo (TBegi‘r’]esfé":‘s]?nzgebra' sm ] NAO
Mapa Conceitual: SIM |:| NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM |:| NAO

RECURSOS Computador: SIM nAo [ ] AVA*; sm [ ] NAO

AUXILIARES: Videos: siv, [ NAo Atividades clinicas: sm [ ] NAo
Projetor Mdltimidia :, ", SIM NAo [ ] Lousa: SIM NAo [ ]
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NnAo [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM |:| NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [ __| NAO g?;irt‘;ri‘f;zora. sm ] NAO

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: SIM NAo [ ] Pratica: SIM NAOo [ ]
Mdltipla escolha: SIM NAo [ ] Trabalhos de pesquisa: SIM NAo [ ]
Oral: sv [ ] NAo
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CONTEUDOS

1. Visdo geral do Android

1.1. O que é o Android?

1.2. Arquitetura

1.3. Versoes

1.4. Google Play

1.5. Ambiente de desenvolvimento

2. Conceitos bésicos do Android

2.1. Estrutura do projeto

2.2. Arquivos e classes

3. Activity

3.1. Ciclo de vida de uma Activity

3.2. Passando dados entre Activitys
4. Action Bar

5. Interface grafica

5.1. View e ViewGroup

5.1.1. Altura e largura

5.2. Gerenciadores de layout

5.3. Principais Views

5.3.1. TextView e EditText

5.3.2. Button e ImageButton

5.3.3. CheckBox e ToggleButton
5.3.4. ListView

5.3.5. WebView

6. Persisténcia de dados

6.1. Shared Preferences

6.2. Arquivos na memdria interna e externa
6.3. Banco de dados SQLite

7. Acesso a web

7.1. Trabalhando com arquivos JSON
7.2. Comunicando com WebServices




