
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 2 ANO: 2017 C/H: 33 AULAS: 40

DISCIPLINA: COMPILADORES

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
Objetivos: 
- Analisar os principais conceitos utilizados na construção de um computador; 
- Identificar os tipo de tradutores; 
- Descrever as fases do processo de compilação; 
- Reconhecer os tipos de analisadores sintáticos; 
- Desenvolver um projeto de compilador para um subconjunto de uma linguagem de programação. 

EMENTA: EMENTA: Visão geral da compilação. Análise léxica. Análise sintática. Geração de código intermediário. Ambientes 
de execução. Construção de um mini compilador.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM   NÃO X   Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM   NÃO X

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS

1. Visão geral da compilação 
1.1. Processadores de linguagem 
1.2. A estrutura de um compilador 
1.3. Evolução das linguagens de programação 
2. Análise léxica 
2.1. Papel do analisador léxico 
2.2. Bufferes de entrada 
2.3. Especificação de tokens 
2.4. Reconhecimento de tokens 
3. Análise sintática 
3.1. Introdução 
3.2. Análise sintática descendente (top-down) 
3.3. Análise sintática ascendente (bottom-up) 
4. Geração de código intermediário 
4.1. Variantes das árvores de sintaxe 
4.2. Código de três endereços 
4.3. Tipos e declarações 
4.4. Verificação de tipo 
4.5. Fluxo de controle 
5. Ambientes de execução 
5.1. Organização da memória 
5.2. Alocação de espaço na pilha 
5.3. Gerenciamento do heap 
5.4. Coleta de lixo 


