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CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAOIN

SEMESTRE: 2

ANO: 2017

C/H: 0

AULAS: 0

DISCIPLINA: ATIVIDADES INTEGRADORAS Vi

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS:

-Aplicar e integrar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas do semestre no desenvolvimento de uma aplicacao

(software).

-Aprimorar as habilidades e competéncias profissionais.
-Desenvolver e aprimorar habilidades na elaboragéo e apresentagéo de software.
-Desenvolver e aprimorar habilidades na elaboracgéo de instru¢des de uso e manutencao do-software desenvolvido.

EMENTA: Os grandes desafios da computacdo no Brasil. Areas de conhecimento na:Ciéncia da Computaco. Preparacéo de
uma equipe de desenvolvimento de software. Projeto de software. Plano de trabalho. Desenvolvimento de manuais de apoio
ao software. Como fazer apresentacéo de software.

METODOLOGIA: 5?523532; SIM NAOL ] Estudo de caso: SIM NAO [ ]
Trabalho de grupo:  SIM NAO |:| Seminario: SIM NAO |:|
Debate: s }.NAo Painel: SIM NAo [ ]
TBL: sim, [\ ] NAO Férum/Chat: sim [ | NAO
PBL: sim [ ] NAo PBLe: SIM NAo [ ]
Aula invertida: sm [ ] NAo (ngi‘:]if;?gﬁncg;rebra' sm [ ] NAo
Mapa Conceitual: SIM |:| NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM |:| NAO

RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: SIM NAo [ ]

AUXILIARES: Videos: siv [ ] NAO Atividades clinicas: sm [ ] NAO
Projetor Multimidia :  SIM NAo [ ] Lousa’ sim [ | NAO
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet; SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ 1] Laboratorio: SIM NAo [ ]
Manequins: SIM |:| NAO Video conferéncia: SIM |:| NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM [(""| NAO Eir;irt]glri]ze;zora: sm [ ] NAO

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIACAO: Discursiva: siv ] NAO Pratica: sm [ ] NAo
Muiltipla escolha: SIM |:| NAO Trabalhos de pesquisa: SIM NAO |:|
Oral: SIM NAo [ ]
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CONTEUDOS

01. Os grandes desafios da computacédo no Brasil
02. Areas de conhecimento na Ciéncia da Computagdo

03. Preparagéo de uma equipe de desenvolvimento de software.

04. Projeto de software.

05. Plano de trabalho.

06. Desenvolvimento de manuais de apoio ao software.
06.Como fazer apresentacgéo de software.




