
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 2 ANO: 2017 C/H: 33 AULAS: 40

DISCIPLINA: PRATICA DO ENSINO DA COMPUTACAO

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
. Contextualizar, com clareza, objetivos e competências em um processo ensino-aprendizagem. 
. Desenvolver habilidades necessárias para o ensino de Informática. 
. Produzir materiais multimídias para aplicação no ensino quer seja presencial, quer seja a distância. 
. Projetar e produzir um curso na modalidade de e-learning. 

EMENTA: Educação no Brasil. Caracterização do professor e tendências pedagógicas contemporâneas. O processo de 
ensino. Técnicas de ensino. Produção de material didático. Avaliação no processo ensino-aprendizagem.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM X NÃO  

PBL:   SIM X NÃO     PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM   NÃO X

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM X NÃO            
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CONTEÚDOS

1. Educação no Brasil 
1.1- Introdução 
1.1.1- Mudar é preciso 
1.1.2- Textos para reflexão 
1.2- Histórico  
1.3- Informática na Educação  
1.3.1- A evolução da política brasileira de Informática 
1.3.2- O computador na Escola: uma necessidade ou uma modernidade? 
 
2.Caracterização do professor e tendências pedagógicas contemporâneas 
2.1- Introdução 
2.2- Teorias da Aprendizagem 
2.3- Sócioconstrutivismo e EaD 
 
3.O processo de ensino 
3.1- O planejamento 
3.2- Elaboração dos objetivos 
3.3– Elaborando competências  
3.4- Escolha dos conteúdos 
3.5- Escolha da metodologia e das técnicas 
3.5.1- O papel do professor no processo ensino-aprendizagem 
3.5.2- Metodologias 
3.6- Recursos humanos e materiais 
3.6.1- Recursos humanos 
3.6.2- Recursos materiais 
3.7- Planejando um curso a Distância 
 
4. Técnicas de ensino 
4.1- Introdução 
4.2- Aula expositiva 
4.3- Ensino em grupo 
4.4- Seminários 
4.5- Desenvolvendo atividades didáticas para EaD 
 
5. Produção de material didático 
5.1- Introdução 
5.2– Multimídia no ensino 
5.3- Produzindo material para EaD 
 
6. A avaliação no processo ensino aprendizagem 
6.1 – Introdução 
6.2- Funções da avaliação 
6.3- Classificação da avaliação 
6.4- Técnicas e instrumentos de avaliação 
6.5- Provas 
6.5.1- Tipos 
6.6- Avaliação em Ead 


