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OBJETIVOS:

- Discutir os aspectos teoricos relacionados ao processamento de imagens.
- Analisar alguns algoritmos classicos para transformar imagens.
- Desenvolver aplicagdes para processamento de imagens.

EMENTA: Historico e exemplos de aplicagdes. O Sistema de Visao Artificial.'Fundamentos de Imagens Digitais.
Transformacgéo de Imagens. Filtragem. Histograma.

METODOLOGIA: Eﬁﬁ;ﬁg- sim [ ] NAO Estudo de caso: SIM NAo [ ]
Trabalho de grupo:  SIM NAO I:l Seminério: SIM I:l NAO
Debate: sim [ _JnAo Painel: sim [ | NAO
TBL: SIM NAo [ ] Férum/Chat: sm [ ] NAo
PBL: siv [ ] NAo PBLe: SIM NAOo [ ]
Aula invertida: sm [ ] NAO (TBerr;‘i"r’]esfg;‘i?n(g:)e)rEbra' sm ] NAO
Mapa Conceitual: ~ SIM [ | NAO Dramatizagio/ Role Play SIM [ | NAO

RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA®: sim [ | NAO

AUXILIARES: Videos: sv [ ] NAo Atividades clinicas: sm [ ] NAO
Projetor Multimidia:  SIM NAO |:| Lousa: SIM NAO |:|
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: sim [ ] NAo Laboratério: SIM NAO [ ]
Manequins: sm [ ].NAo Video conferéncia: sim [ | NAO
Lousa Eletronica: ~ SIM,{C"_] NAO Eggirt‘;;‘;;zoraz sm [__] NAo

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

AVALIAGAO: Discursiva: SIM NAo [ ] Prética: SIM NAo [ ]
Multipla escolha: SIM NAO |:| Trabalhos de pesquisa: SIM NAO |:|
Oral: sim [ ] NAo
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CONTEUDOS

1. Histérico e exemplos de aplicagdes

1.1 Necessidade de aprimoramento de imagens no comego do século

1.2 Advento dos computadores digitais como impulso no processamento de imagens

1.3 Aplicagéo nas areas de Metereologia, Sensoriamento remoto, Restauragéo dejimagens, Astronomia, Seguranca e
Medicina

2. O sistema de viséo artificial (SVA) e seus fundamentos
2.1 Estrutura de um SVA

2.2 Etapas de processamento de uma imagem digital
2.3 Reconhecimento e interpretacao

3. Fundamentos de imagens digitais

3.1 Aquisicgéo e digitalizagéo das imagens

3.2 Propriedade da imagem digital

3.3 Vizinhanca e conectividade

3.4 Adjacéncia, caminho, distancia entre pixels
3.5 Operagdes ldgicas e aritméticas

3.6 TransformagGes geométricas

4. Transformagcéo de imagens
4.1 Rotagéo, Correlacao

5. Filtragem
5.1 Realce e suavizacao de imagens monocromaticas e coloridas
5.2 Outros tipos de filtros: passa-alta, passa-baixa

6. Histograma

6.1 Conceito de histograma

6.2 Transformacao de intensidade
6.3 Equalizacéao de histograma




