
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 1 ANO: 2017 C/H: 67 AULAS: 80

DISCIPLINA: LINGUAGENS E TECNICAS DE PROGRAMACAO III

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Descrever as características da linguagem Java; 
- Aplicar conceitos de POO; 
- Analisar programas escritos em Java; 
- Construir programas Java para Desktop e Web; 
- Utilizar o framework JSF para o desenvolvimento de sistemas.

EMENTA: Introdução ao Java. Fundamentos de programação. Orientação a objetos. Coleções. Tratamento de exceções. 
Persistência de dados. Java para Web. Framework JSF.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM   NÃO X  
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM   NÃO X   Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS

1. Introdução ao Java 
1.1. Java como plataforma de programação 
1.2. Características 
1.3. Máquina Virtual Java (JVM) 
1.4. Ambiente de desenvolvimento 
2. Fundamentos de programação 
2.1. Tipos de dados e variáveis 
2.2. Strings 
2.3. Operadores 
2.4. Entrada e saída 
2.5. Strings 
2.6. Instruções de controle 
2.7. Arrays 
3. Orientação a objetos 
3.1. Classes e objetos 
3.2. Herança e Relacionamentos 
3.3. Interfaces e classes internas 
4. Coleções 
5. Tratamento de exceções 
6. Persistência de dados 
6.1. Utilizando JDBC 
6.2. Mapeamento ORM com JPA e Hibernate 
7. Java para Web 
7.1. Java EE 
7.2. Servlets 
7.3. JSP e Taglibs 
8. Framework JSF 
8.1. Visão geral  
8.2. Managed benas e escopo 
8.3. Componentes 
8.4. Templates 
8.5. Navegação 
8.6. Conversão e validação 
8.7. Eventos 


