
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 1 ANO: 2017 C/H: 0 AULAS: 0

DISCIPLINA: ATIVIDADES INTEGRADORAS VII

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Aplicar e integrar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas do período no desenvolvimento de uma aplicação. 
- Aprimorar as habilidades e competências profissionais. 
- Desenvolver e aprimorar habilidades na elaboração e apresentação de software.

EMENTA: Inteligência Artificial. Linguagem de programação Java. Computação gráfica. Segurança computacional. Qualidade 
de software.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM   NÃO X  
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM X NÃO    
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM   NÃO X   Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM   NÃO X   Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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RUSSEL, S; PETER,. Inteligêncuia Artificial. 1. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR: 
GOMES, A J O. Segurança total. 1. ed. São Paulo: Makron Books, 2003. 
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CONTEÚDOS

01. Inteligência artificial 
02. Linguagem de programação Java 
03. Computação gráfica 
04. Segurança computacional 
05. Qualidade de software 


