
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 1 ANO: 2017 C/H: 33 AULAS: 40

DISCIPLINA: TEORIA DA COMPUTACAO

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Apresentar os fundamentos de autômatos e linguagens formais e como eles se relacionam com os princípios da ciência 
da computação; 
- Descrever uma máquina de Turing; 
- Classificar problemas computacionais de acordo com a sua complexidade; 

EMENTA: Introdução. Linguagens regulares. Linguagens Livres do Contexto. A Tese de Church-Turing. Decidibilidade. 
Problemas intratáveis

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM X NÃO  

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM   NÃO X

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS

1. Introdução 
1.1. Teoria de autômatos 
1.2. Strings e linguagens 
1.3. Gramáticas 
1.4. Linguagens formais 
1.5. Hierarquia de chomsky 
 
2. Linguagens Regulares 
2.1. Autômatos Finitos Determinísticos 
2.2. Autômatos Finitos Não determinísticos 
2.3. Autômatos Finitos com transições vazias 
2.4. Expressões Regulares 
2.5. Gramática Regular 
 
3. Linguagens Livres do Contexto 
3.1. Gramáticas livres de contexto 
3.2. Árvores de análise sintática 
3.3. Autômatos com pilha 
 
4. A Tese de Church-Turing 
4.1. Máquinas de Turing 
4.2. Definição de algoritmo 
 
5. Decidibilidade 
5.1. Linguagens decidíveis 
 
6. Problemas intratáveis 
6.1. As classes P e NP 
 


