
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 1 ANO: 2017 C/H: 67 AULAS: 80

DISCIPLINA: REQUISITOS DE SOFTWARE

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Identificar e discutir atividades relativas à engenharia de software. 
- Descrever, comparar e avaliar as várias abordagens do processo de software. 
- Aplicar princípios, métodos e tecnologias relativas aos processos de software. 
- Aplicar técnicas relativas ao desenvolvimento ágil.  
- Aplicar técnicas e princípios relativos à engenharia de requisitos. 
- Aplicar técnicas e princípios relativos à modelagem de requisitos.  
- Desenvolver e explicar o projeto desenvolvido. 

EMENTA: Engenharia de software. Modelos de Processo. Desenvolvimento Ágil. Princípios que orientam a prática. 
Engenharia de Requisitos. Modelagem de requisitos: cenários, informações e classes de análise. Modelagem de requisitos: 
fluxo, comportamento, padrões e aplicações baseadas na Web (WEBAPP). Apresentações dos projetos.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM X NÃO  

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM   NÃO X  
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM   NÃO X

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM X NÃO  

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM X NÃO            
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CONTEÚDOS

1. Engenharia de software 
1.1 A natureza do software 
1.2 A natureza única das Webapps 
1.3 Engenharia de software 
1.4 O processo de software 
1.5 A prática da engenharia de software 
1.6 Mitos relativos ao software 
 
2. Modelos de Processo 
2.1 Um modelo de processo genérico 
2.2 Avaliação e aperfeiçoamento de processos 
2.3 Modelos de processo prescritivos 
2.4 Modelos de processo especializados 
2.5 O processo unificado 
2.6 Modelos de processo pessoal e de equipe 
2.7 Tecnologia de processo 
2.8 Processo do Produto 
 
3. Desenvolvimento Ágil 
3.1 O que é agilidade? 
3.2 Agilidade e o custo das mudanças 
3.3 O que é processo ágil? 
3.4 Extreme Programming 
3.5 Outros modelos de processos ágeis 
 
4. Princípios que orientam a prática  
4.1 Conhecimento da engenharia de software 
4.2 Princípios fundamentais 
4.3 Princípios das atividades metodológicas 
 
5. Engenharia de Requisitos  
5.1 Engenharia de requisitos 
5.2 Início do processo de engenharia de requisitos 
5.3 Levantamento de requisitos 
5.4 Desenvolvimento de Casos de Uso 
5.5 Construção do modelo de análise 
5.6 Negociação de requisitos 
5.7 Validação dos requisitos 
 
6. Modelagem de requisitos: cenários, informações e classes de análise 
6.1 Análise de requisitos 
6.2 Modelagem baseada em cenário 
6.3 Modelos UML que complementam o Caso de Uso 
6.4 Conceitos de modelagem de dados 
6.5 Modelagem baseada em classes 
7. Modelagem de requisitos: fluxo, comportamento, padrões e aplicações baseadas na Web (WEBAPP) 
7.1 Estratégias de modelagem de requisitos 
7.2 Modelagem orientada a fluxos 
7.3 Criação de um modelo comportamental 
7.4 Padrões para a modelagem de requisitos 
7.5 Modelagem de requisitos para a WebApps 


