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DISCIPLINA: REQUISITOS DE SOFTWARE

PLANQ-DE ENSIN®

OBJETIVOS:

- Identificar e discutir atividades relativas a engenharia de software.

- Descrever, comparar e avaliar as varias abordagens'do processo de software.
- Aplicar principios, métodos e tecnologias relativas aos processos de software.
- Aplicar técnicas relativas ao desenvolvimento ‘agil.

- Aplicar técnicas e principios relativos a'.engenharia de requisitos.

- Aplicar técnicas e principios relativos a modelagem de requisitos.

- Desenvolver e explicar o projeto desenvolvido.

EMENTA: Engenharia de software. Modelos de Processo. Desenvolvimento Agil. Principios que orientam a prética.
Engenharia de Requisitos. Modelagem de requisitos: cenarios, informacdes e classes de analise. Modelagem de requisitos:
fluxo, comportamento, padrées e aplicagGes baseadas na Web (WEBAPP). Apresentacdes.dos projetos.

*Ambiente Virtual de Aprendizagem

Digitalizadora:

AVALIACAO:

Discursiva:
Multipla escolha:
Oral:

SIM
SIM
SIM

NAO [0 ]
NAO [ ]

Prética:

Trabalhos de pesquisa:

SIM NAOo [ ]
SIM NAO [ ]

METODOLOGIA: Ef;gjgig_ SIM NAO [ ] Estudo’de caso; SIM NAO [ ]
Trabalho de grupo:  SIM NAO |:| Seminario: SIM |:| NAO
Debate: SIM NAo [ ] Painel: sm [ ] NAo
TBL: SIM nao [ ] Férum/Chat: SIM NAo [ ]
PBL: sim [.o] NAo PBLe: sm [ ] NAo
Aula invertida: sM [ JNAO I;;‘ﬁgf;?i?nz;rebra' sm [__] NAO
Mapa Congegitual: SIM I:l NAO Dramatizag&o/ Role Play SIM I:l NAO
RECURSOS Computador: SIM NAo [ ] AVA*: sim [ | NAO
AUXILIARES: Videos: SIM NAo [ ] Atividades clinicas: sim [ | NAO
Projetor Multimidia:  SIM NAo [ ] Lousa: SIM NAo [ ]
Albuns Seriados: ~ SIM [ ] NAO Internet: SIM NAo [ ]
Slides: SIM NAo [ ] Laboratério: SIM NAo [ ]
Manequins: siv [ ] NAO Video'conferéncia: SIM NAo [ ]
Lousa Eletronica: ~ SIM [ | NAO Franchgta sm [ ] NAo

NAo [ ]
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CONTEUDOS

1. Engenharia de software

1.1 A natureza do software

1.2 A natureza Unica das Webapps

1.3 Engenharia de software

1.4 O processo de software

1.5 A prética da engenharia de software
1.6 Mitos relativos ao software

2. Modelos de Processo

2.1 Um modelo de processo genérico

2.2 Avaliacéo e aperfeicoamento de processos
2.3 Modelos de processo prescritivos

2.4 Modelos de processo especializados

2.5 O processo unificado

2.6 Modelos de processo pessoal e de equipe
2.7 Tecnologia de processo

2.8 Processo do Produto

3. Desenvolvimento Agil

3.1 O que é agilidade?

3.2 Agilidade e o custo das mudancas
3.3 O que é processo agil?

3.4 Extreme Programming

3.5 Outros modelos de processos ageis

4. Principios que orientam a pratica

4.1 Conhecimento da engenharia de software
4.2 Principios fundamentais

4.3 Principios das atividades metodoldgicas

5. Engenharia de Requisitos

5.1 Engenharia de requisitos

5.2 Inicio do processo de engenharia de requisitos
5.3 Levantamento de requisitos

5.4 Desenvolvimento de Casos de Uso

5.5 Construcéo do modelo de analise

5.6 Negociacao de requisitos

5.7 Validacao dos requisitos

6. Modelagem de requisitos: cenarios, informacgdes e classes de anélise
6.1 Analise de requisitos

6.2 Modelagem baseada em cenario

6.3 Modelos UML que complementam o,Caso de Uso

6.4 Conceitos de modelagem de dados

6.5 Modelagem baseada em classes

7. Modelagem de requisitos: fluxo, comportamento, padrdes e aplicagbes baseadas na Web (WEBAPP)
7.1 Estratégias de modelagem de requisitos

7.2 Modelagem orientada a fluxos

7.3 Criacao de um modelo comportamental

7.4 Padrdes para a modelagem de requisitos

7.5 Modelagem de requisitos para a WebApps




