
CURSO: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO/N SEMESTRE: 1 ANO: 2017 C/H: 33 AULAS: 40

DISCIPLINA: ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Descrever a estrutura básica de um Sistema de Computação. 
- Especificar a estrutura física de um micro-computador. 
- Explicar a estrutura lógica da memória e periféricos de armazenamento de dados. 

EMENTA: Organização do Hardware: Console (teclado e monitor de vídeo). Memória: conceitos, tipos, taxas de transferência, 
organização, estrutura, representação de dados, memória de vídeo. Barramentos. Processadores. Periféricos de entrada e 
saída.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM X NÃO  

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM   NÃO X

Debate:   SIM X NÃO     Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM X NÃO    
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM X NÃO  

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM   NÃO X

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM X NÃO    
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM   NÃO X

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS

1. Organização do Hardware 
1.1 Console 
1.1.1 Teclado 
1.1.2 Monitor de Vídeo: Características técnicas do Monitor de Vídeo; Cálculos de largura de banda e dot clock. 
 
2. Memória: Conceito de BIT; Tipos de memória; Memória RAM: tempo de acesso, taxas de transferência. 
2.1 Organização da memória RAM: Endereços, Tamanho dos endereços, Capacidade, último endereço. 
2.2 Estrutura da memória RAM: Clássica (Convencional, XMS, EMS); Atual. Memória cache. 
2.3 Representação de dados na Memória RAM: caracteres, inteiros, reais. Padrão IEEE 754. 
2.4 Memória de Vídeo 
 
3. Barramentos: Barra de Dados, Barra de Endereços, Barra de Controle, AGP, Padrão PCI 
 
4. Processadores: Características Técnicas, Tecnologia Core. Placa-mãe. 
 
5. Periféricos de Entrada e Saída 
5.1 Disco Rígido: Estrutura física, Estrutura lógica, Fragmentação, Compactação. 
5.2 CD e DVD : estrutura e características técnicas, modos de leitura e escrita. 
5.3 Unidades de Fita magnética 
5.4 Portas Seriais e Paralelas 
5.5 Porta USB 


