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DISCIPLINA: PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

PLANO DE ENSINO

OBJETIVOS: 
- Discutir os conceitos fundamentais do paradigma de orientação a objetos e a sua aplicação à programação orientada a 
objetos. 
- Aplicar os conceitos de orientação a objetos em linguagens de programação orientadas a objetos. 
- Diferenciar o paradigma da programação estruturada do paradigma da programação orientada a objetos.

EMENTA: Introdução. Paradigma de Objetos. Classes. Encapsulamento. Propriedades. Agregação ou Associação entre 
Classes e Objetos. Herança. Polimorfismo. Exceções.

METODOLOGIA: Exposição 
Dialogada:

  SIM X NÃO     Estudo de caso:   SIM   NÃO X

Trabalho de grupo:   SIM X NÃO     Seminário:   SIM X NÃO  

Debate:   SIM   NÃO X   Painel:   SIM   NÃO X

TBL:   SIM X NÃO     Fórum/Chat:   SIM   NÃO X

PBL:   SIM   NÃO X   PBLe:   SIM   NÃO X

Aula invertida:   SIM   NÃO X  
Tempestade Cerebral 
(Brainstorming))

  SIM   NÃO X

Mapa Conceitual:   SIM   NÃO X   Dramatização/ Role Play   SIM   NÃO X

*Ambiente Virtual de Aprendizagem  

RECURSOS 
AUXILIARES:

Computador:   SIM X NÃO     AVA*:   SIM   NÃO X

Vídeos:   SIM X NÃO     Atividades clínicas:   SIM   NÃO X

Projetor Multimídia :   SIM X NÃO     Lousa:   SIM X NÃO  

Álbuns Seriados:   SIM   NÃO X   Internet:   SIM X NÃO  

Slides:   SIM X NÃO     Laboratório:   SIM X NÃO  

Manequins:   SIM   NÃO X   Vídeo conferência:   SIM   NÃO X

Lousa Eletrônica:   SIM   NÃO X  
Prancheta 
Digitalizadora:

  SIM   NÃO X

AVALIAÇÃO: Discursiva:   SIM X NÃO     Prática:   SIM X NÃO  

Múltipla escolha:   SIM X NÃO     Trabalhos de pesquisa:  SIM X NÃO  

Oral:   SIM   NÃO X          
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CONTEÚDOS

1. INTRODUÇÃO 
1.1 O que significa ser Orientado a Objetos 
1.2 Plataforma .Net 
1.3 Fundamentos de Linguagem de Programação C# 
 
2. Paradigmas de Objetos 
2.1 Modelos Orientados a Objetos 
 
3. Classes 
3.1 Conceito de Classe 
3.2 Classes e Objetos 
 
4. Encapsulamento 
 
5. Propriedades 
 
6. Agregação ou Associação entre Classes e Objetos 
 
7. Herança 
7.1 O que significa Herança em orientação a Objetos 
7.2 Uso de Herança 
7.3 Classes virtuais X Classes abstratas 
 
8. Polimorfismo 
8.1 Ligação tardia de Polimorfismo 
8.2 Métodos virtuais e Métodos abstratos 
 
9. Exceções 
 
 
 
 
 
 
 
 


